學校名稱：                           

年級:                   班級
作品名稱：(請依主題自行命名)
學生姓名：
指導老師姓名：

Scratch學習多久?

設計歷程書
(1) 主要理念及動機
(2) 內容架構及劇情說明
(3) 設計方法及歷程、Scratch製作技術、花費時間
(4) 規劃設計過程遭遇困難及解決方法？
(5) 設計完成作品感想及成長(作品與Scratch程式能力是否相符)？
(6) 作品優點(特色)、缺點、待改善的地方或技巧
(7)自評
	評分項目
	自評分數
	指導者評分

	創意（1-10分）
	
	

	素材自創率（1-10分）
	
	

	美工排版（1-10分）
	
	

	多媒體技巧（1-10分）
	
	

	互動技巧（1-10分）
	
	

	Scratch程式技巧（1-10分）
	
	

	劇情設計（1-10分）
	
	

	內容正確性（1-10分）
	
	

	內容完整性（1-10分）
	
	


(8)對自己作品的評語：
指導者對作品的評語：
(9) 資料及素材來源(含文字、圖片、聲音)
